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Młodzieżowy Dom Kultury „Ratusz” w Malborku

zaprasza nauczycieli malborskich placówek oświatowych
            do udziału w międzynarodowym projekcie 
                 „Bałtycka Szkoła  Animacji Kultury” 
Ideą projektu pn. „Bałtycka Szkoła Animacji Kultury” jest włączenie kultury do działań  o charakterze społeczno – gospodarczym i podkreślenie jej znaczenia w tworzeniu wspólnot lokalnych, a także wspieranie współpracy międzyregionalnej w sektorze kultury, kreowanie nowej przestrzeni dla wspólnych działań publiczno – społecznych oraz tworzenie warunków dla rozwoju lokalnej aktywności.

Celem projektu „Bałtycka Szkoła Animacji Kultury” jest wzrost kompetencji  i nabycie nowych umiejętności osób pracujących w sektorze edukacji i kultury z zastosowaniem metody benchmarkingu, czyli „twórczego kopiowania”, opartej na wymianie doświadczeń i promocji dobrych praktyk na poziomie międzynarodowym. 
Udział w projekcie obejmuje uczestnictwo w cyklu spotkań, warsztatów i zajęć edukacyjno – programowych:
I. Międzynarodowe seminarium - „Z produkcji na animację, czyli jak tworzyć nową przestrzeń kulturową”.
Międzynarodowe seminarium  nt. możliwości, sposobów przygotowywania  i realizacji lokalnych projektów animacyjnych o zasięgu ponadregionalnych oraz tworzenia lokalnych produktów turystycznych, kulturowych i tradycyjnych w oparciu o zasoby przyrodnicze, walory kulturowe                                 i uwarunkowania społeczno – gospodarcze.
II. Zajęcia edukacyjne 
Zajęcia edukacyjne – wykład nt życia codziennego w średniowieczu.
III. Warsztaty animacyjne z zakresu przygotowania i realizacji projektów animacyjnych.
 Warsztaty animacyjne skierowane do osób pracujących w kulturze, które mają na celu zainspirowanie ich  do podjęcia działań animacyjnych na rzecz najmłodszych odbiorców kultury – dzieci i młodzieży.
Warsztaty z zakresu przygotowania i realizacji  projektów animacyjnych obejmują 30 h zajęć, które będą realizowane będą realizowane w 2 panelach : panel I: szkolenie wstępne – 10 h oraz panel II – 20 h: samodzielne przygotowanie projektu z zakresu animacji lokalnej i kulturalnej. Podczas warsztatów będą odbywały się indywidualne   i grupowe konsultacje przygotowywanych projektów i  zaplanowane jest stałe doradztwo i wsparcie specjalistów.

IV. Warsztaty plenerowe i prezentacje mikro - projektów
Podsumowaniem działań będzie w prezentacja uzyskanych wyników i popularyzacja wypracowanych wspólnie przez partnerów produktów animacyjnych (w skali mikro – projektów, czyli jako zadanie, czynność),  w sposób umożliwiający odbiorcom kultury aktywne w nich uczestnictwo – będzie to międzynarodowe wydarzenie artystyczne łączące w sobie różne animacje kulturalne w formie prezentacji umiejętności nabytych podczas warsztatów i szkoleń. Prezentacja wybranych projektów przeprowadzona będzie w formie dwudniowego plenerowego międzynarodowego wydarzenia

artystycznego skierowanego do lokalnej społeczności  z udziałem wszystkich uczestników warsztatów i szkoleń oraz zaproszonych gości.
Na międzynarodowe, plenerowe wydarzenie artystyczne, składać się będą mikro – projekty  i działania wypracowane podczas warsztatów projekty animacyjne, np., takie, jak:

1. warsztaty twórcze – np. papieroplastyki, garncarskie, papieru czerpanego, kronikarskie, w których będzie można aktywnie uczestniczyć;

2. występy zespołów artystycznych prezentujących kulturę dawną – wokalne, taneczne  i instrumentalne;

3. prezentacje twórczości rzemieślniczej - kramy i stoiska z rękodzielnictwem;

4. inscenizacje historyczne – korowód tańca, tańce dworskie;

5. gry i zabawy średniowieczne – działania animacyjne włączające mieszkańców (zwłaszcza dzieci i młodzież);

6. pokazy kuglarskie – pokazy ognia, sztuki żonglerskiej oraz chodzenia na szczudłach

7. animacyjne prezentacje „Magii Średniowiecznej” – stoiska z aptecznymi recepturami, alchemikami, w otoczeniu magów, czarodziejów, wróżek i elfów itp.

Harmonogram projektu:
	29 maja 2010 r.


	Międzynarodowe  seminarium 
10.00 – 16.30 – KARWAN – dziedzictwo kulturowe,                                       prezentacje i wystąpienia zaproszonych gości 

17.00 – 20.00 – RESTAURACJA GOTHIC  - dziedzictwo kulinarne,                             biesiada i spotkanie międzykulturowe

	   30 maja 2010 r.
	10.00 – 12.00 – Muzeum Zamkowe - zajęcia edukacyjne

12.30 – 16.00 – MDK „Ratusz” - warsztaty animacyjne

	9 – 11 lipca 2010 r. 
	Międzynarodowy Festiwal Kultury Dawnej 

Warsztaty plenerowe wg. programu festiwalowego


Informacje dodatkowe: 
Osoby uczestniczące w projekcie  otrzymają  również wsparcie finansowe do przygotowania mikro – projektów.

Osoby, które chcą wziąć udział w projekcie proszone są o zgłoszenia do sekretariatu MDK „Ratusz”                 w Malborku do dnia 25 maja 2010 r. osobiste lub telefoniczne oraz wypełnienie ankiety zgłoszeniowej umieszczonej na stronie internetowej MDK „Ratusz”; www.ratusz.malbork.pl 

Koordynatorem projektu i opiekunem prowadzącym jest Bożena Wereszczyńska. 

